
Minecraftカップ2022全国大会

デジタルものづくりコミュニティの促進
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コミュニティの施策 2022年5月31日(火)～
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Facebookグループのコミュニティページを活用して、 Minecraftカ
ップに応募する子どもの保護者や審査員の方の交流を促進した。ま
た、全国地区13ブロックからサポーターを募集しキャラバン等をサ
ポートいただいた。

日時 開催内容

7月20日（水） オンライン交流会＜自己紹介や悩みの共有など＞

7月27日（水） 自己紹介や悩みの共有など

8月30日（火） 自己紹介や悩みの共有など

9月12日（月） Minecraftカップを振り返る

9月30日（金） 自己紹介や悩みの共有など

10月18日（火） ＜遊びから学びへ＞メンバーの実践の共有

10月26日（水） 自己紹介や悩みの共有など

11月29日（火） ＜Minecraftカップ入賞者に聞く＞

12月23日（木） ＜Minecraftカップに向けて＞

2月21日（火） ＜交流会、応募の手引きの制作＞

3月24日(金) ＜Minecraftカップ 交流会＆応募の手引きの制作＞



コミュニティの施策 2022年5月31日(火)～
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概要：地域や家庭での 取り組みにおける悩みや課題の共有をおこなった。Minecraftカップの作品提出に向

けた悩みや課題の共有や大会の入賞者から取り組みにおける工夫をメンバー内で共有した。

目的：場所に関係なく情報交換や地域の教育現場の取り組みを知るためのメンバー同士の交流の場の創出す

ること。Minecraftカップに取り組むための環境向上。

オンライン交流会

概要：Facebookのコミュニティページを活用した情報共有や取り組む上での課題を共有した。

目的：都心や地方の場所に関係なく、Minecraftのアップデートによる変更点や課題点の共有を行うこと。

また、各地で取り組んでいる活動の紹介やMinecraftカップからのお知らせなどの双方向的な情報共有。

Facebookコミュニティでの意見交換



コミュニティの施策 2022年5月31日(火)～
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概要：Facebookコミュニティのメンバーを中心に、次年度のMinecraftカップの作品提出に向けてより取り

組みやすい環境を整えるための教材づくりにも取り組んでいる。

目的：小学校低学年の子どもでも、応募に向けての手順を知ることができること。Minecraftを知らない親

世代でも子どものサポートをできるようになること。

Minecraftカップ作品提出に向けた応募の手引きの制作

概要：全国１３ブロックからサポータを募集しキャラバン等のイベントサポートを行なった。

目的：教材やイベント進行などの知見やノウハウの共有。1回限りのイベントでなく、継続的にイベントが

普及し、全国の各ブロックでサポートスタッフを核にしたコミュニティができること。

募集メンバーによるキャラバン等のイベントサポート



教職員向けのワークショップ 2022年6月～2023年1月
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全国の学校でのワークショップの開催や、これからマインクラフトをつかった教育実践を
希望している教員の参加者をつのり、Minecraftをつかった授業のやり方・相談にのるワ
ークショップを開催。
内容については、Minecraftカップの教育効果やMakeCodeをつかったプログラミング体
験などを各会場のニーズにあわせて実施しました。

日時 開催場所

6月22日（月） 垂水市立新城小学校（鹿児島県）

8月24日（水） 鹿児島市教育委員会

10月28日(金) 鹿児島県教育委員会（鹿児島県総合教育センター）

12月2日（金） 全国私立中学高等学校 私立学校専門研修会

1月6日（金） 三豊市教育委員会

1月20日(金） 伊那市 コーチ向けワークショップ



教職員向けのワークショップ
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垂水市新城小学校 教員向けWS 垂水市新城小学校 教員向けWS

三豊市 教員向けWS 鹿児島県 情報教員向けWS

鹿児島市教育委員会向けWS伊那市コーチ向けWS
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実施日：12月2日 10:00-16:30

タイトル：未来志向のICT教育
～「想像力」で世界を変える～

内容：
マイクラを使ったワークショップ

イノベーション教育（グローバル・ICT活
用）研究部会にて、プロマインクラフター
タツナミシュウイチ氏とともに、大会の紹
介・パンフレット配布と教育版マインクラ
フトを使ったワークショップを実施した。

私学中高研修会

教職員向けのワークショップ



学校・自治体とのワークショップ
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全国の自治体及び、学校との連携をして、子どもたち向けのワークショップを開催しまし
た。自治体にあわせたワークショップの開発や自治体が主体となるイベントでのブース出
展などを行いました。

日時 開催場所

7月20日（水）26日（火）・28日（木） N高校 プログラミングワークショップ（全5日）

10月23日（日） 富山市・富山市景観政策課

11月19日（土）・20日（日） 鳥取県日南町企画課

12月7日（水）〜9日（金） エコプロ展

1月27日（金）～29日（日） 東京eスポーツフェスティバル

1月28日（土） 横浜 YOXO FESTIVAL 2023 ( 横浜未来機構 )

2月12日（日） 「子供たちと描く未来の東京」 発表会・トークセ
ッション

2月27日（月）〜28日（火） City-Tech.Tokyo展

3月12日（土） 熊本県多良木町（たらぎ財団）

3月25日（土） 鹿児島県長島町（教育委員会社会教育課）



学校・自治体とのワークショップ
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富山市
開催日：2022年10月23日（日）
概要：富山市景観政策課とのイベント

富山市在住の小学校4年生から6年生を対象に
実施したオフラインワークショップ

目的：景観について学びはじめた小学生の関心や意欲
を引き出すことを目的に、参加者に富山市の景
観まちづくり施策を紹介し、子どもたちは教育
版マインクラフトで「歩きたくなる親水広場」
をつくった

N高校 プログラミングワークショップ（全5日）

開催日：
2022年7月20日（水）26日（火）2８日（木）

概要：通信制高校の中高生にむけてプログラミン
グ「MakeCode」の実践プログラムを開催。
５人１チームになり１時間で巨大建造物をつくる
プログラミングを開発した。
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実施日：
12月7日～9日 10:00-17:00

内容：
大会チラシの配布、体験ブースの設置

Minecraftカップ2022全国大会の東京ブロ
ックの特別賞「東京ベイeSG賞」の受賞作
品の体験ブースを設置
来場者には大会パンフレットを配布した

エコプロ展

学校・自治体とのワークショップ

鳥取県日南町
開催日：2022年11月19日（土）、20日（日）
概要：鳥取県日南町企画課とのイベント

小学生～高校生を対象に実施したオフラインワー
クショップ

目的：
SDGs未来都市である日南町でしか経験することのでき
ないリアル体験をもとに子どもたちはMinecraftを通じ
て日南町の未来を表現した



学校・自治体とのワークショップ
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タイトル：未来の街づくりのヒントを探す
実施日：

1月27〜29日

内容：Minecraftカップ2022全国大会のファ
イナリストの作品体験ブースの設置、
Makecodeを活用したプログラミング体験を
実施

東京都eスポーツフェスタ

タイトル：YOXO FESTIVAL 2023

実施日：
1月28日 10:00-17:00

内容：プロマインクラフターのタツナミさ
んと廃校活用のワークショップを実施。
203名の応募があった。別会場にて

Minecraftカップ2022全国大会のファイナリ
ストの作品体験ブースの設置。よこはまメ
タバースプロジェクトチームと協力。

協力：YOXO

YOXO FESTIVAL 2023
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実施日：
2月27日～28日 9:00-18:30

内容：
大会チラシの配布、体験ブースの設置

Minecraftカップ2022全国大会の東京ブロ
ックの特別賞「東京ベイeSG賞」の受賞作
品の体験ブースを設置。
来場者には大会パンフレットを配布し、
Minecraftカップの取り組みやパートナーに
ついての説明をした。

City-Tech.Tokyo展

学校・自治体とのワークショップ

実施日：
2月12日 13:45-15:30

内容：

東京都知事から「東京ベイｅＳＧ賞」表
彰状を授与。受賞者等４チーム（小・中・
高校生約10名）から作品に込めた思いやア
イデアを発表し、子供たちと知事との意見
交換や記念撮影を行った。

「子供たちと描く未来の東京」発表会・トークセッション



学校・自治体とのワークショップ
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タイトル：多良木町ワークショップ

実施日：
3月11日−12日

内容：多良木町の公共施設「えびすの湯」
を利活用するアイデアを形にするワークシ
ョップを実施。

協力：たらぎ財団

タイトル：廃校ワークショップ
3月25日

内容：地域の子どもたち向けに廃校ワーク
ショップを開催。実施にともなって学校関

係者の大人の参加を促した。

多良木町ワークショップ

長島町社会教育課



子ども第三の居場所での取り組み①
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日本財団が⽀援する「子ども第三の居場所」拠点など子どもたちの
学びの場をサポートする団体と協力して、Minecraftをつかった学習
をサポートするためのイベントを実施した。

日時 開催場所

5月15日（日） 大田区ユースコミュニティ

7月6日（水） 渋谷未来デザイン

8月9日（火） タテノイト（日本財団「子ども第三の居場所」）

11月12日（金）、13日（土） 宮城県名取市閖上地区

11月14日（日） 宮城県富谷市

11月29日（火）、30日（水） KidsDoor拠点

12月3日（土） このめ Giving Tree AOMORI（日本財団「子ども第三の居場所」）

1月12日（木） 伊那まちBASE（日本財団「子ども第三の居場所」）

2月9日（木） b＆g因島（日本財団「子ども第三の居場所」）

2月9日（木） あかしフリースペース☆トロッコ（日本財団「子ども第三の居場所」）

2月10日（金） ｂ＆ｇまるがめ（日本財団「子ども第三の居場所」）

2月11日（土） てくテックすさき（日本財団「子ども第三の居場所」）

2月13日（月） b&gなると（日本財団「子ども第三の居場所」）

2月18日（土） まんまる（日本財団「子ども第三の居場所」）

2月19日（日） KidsDoor拠点

2月23日（木・祝） 宮城県気仙沼市

3月4日（土） KidsDoor拠点

3月18日‘（土） 宮城県富谷市



子ども第三の居場所での取り組み②
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プログラミング体験

教育版Minecraftを通じた子どもたちの多様な学習をサポートするた
めに、プログラミング学習と社会問題学習に焦点を当てた2つのプロ
グラムを開発し、ワークショップを実施した。

概要：
子どもたちの学習環境を提供する団体に通う子ども
たちを対象に実施したオフラインイベント

目的：
教育版Minecraftを使ったプログラミングの授業を
子どもたちに体験してもらい、教育版Minecraftの
できることを知ってもらった

18:00-18:30 基本操作説明、操作練習

18:30-19:00 グループワーク「チームで家
を作ってみよう」

19:00-19:20 MakeCode紹介

タイムスケジュール例



子ども第三の居場所での取り組み②
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廃校ワークショップ

概要：
日本財団の「子ども第三の居場所」など子ども
の学習をサポートする団体と協力して開催した
オフラインイベント

10:00-10:15 アイスブレイク

10:15-11:30 アイデア制作

11:30-12:00 マイクラ制作前半

12:00-13:00 昼休憩

13:00-15:00 マイクラ制作後半

15:00-15:15 発表準備

15:15-15:40 発表

15:40-16:00 まとめ

タイムスケジュール例

目的：
全国的な問題となっている廃校の現状やその利活用
方法に関して学習し、子どもたちは自分たちで解決
策を考え話し合い、教育版マインクラフトを通じた
リノベーション体験を行った



その他取り組み
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実施日：5月11日～13日 10:00～18:00

会場：東京ビックサイト

内容：
大会告知チラシの制作、配布
各種企業へ営業の実施
インプレス、ICTCONNECT21、日本マイク
ロソフト企業ブースにてチラシの設置
当日セミナー講演を行っていた運営委員長
の鈴木寛氏が来訪された。
講演の時間帯や、ブース内の講演の際には
積極的にチラシの配布を行った。

実施日：8月4日  20:00～21:00

概要：ゲムトレ配信企画

ゲスト：小幡和輝
審査委員長タツナミシュウイチ

M C ：ディレクター土井隆

内容：
ゲームの家庭教師サービスを運営している
ゲムトレ代表の小幡和輝氏をゲストに、マ
イクラの教育的効果について、ディレクタ
ー土井、タツナミ氏と共に配信。
告知が少なく、リアルタイムでの視聴者数
は少なかったが、チャット欄も盛り上がり、
とても有意義なトークセッションとなった。

最大同時接続数：43回
再生回数 ：836回

Edix東京

【LIVE】Minecraftカップ 保護者向け応援企画 「マイク
ラで子どもたちが身につける能力とは」



Minecraftカップ2022全国大会

ルーブリック評価
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ルーブリック評価とは

•2019年、CIEのルーブリックをベースにして、CIE・アクセンチュア株式会社・マイクロソフト株式
会社・Minecraftカップ実行委員会（ユニバーサル志縁センター）が熟議を重ね、「次世代
人材」に求められる要素を定義し、指標を設定した（姿勢11項目・スキル9項目）

•2020年以降、参加者を1名以上30名以下にしたことから調査項目を変更し、9つの
姿勢・スキル（姿勢5項目・スキル4項目）に限定して調査を実施。

96
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目的・概要

• 前回大会で実施した質問項目をベースにして、アンケートを実施。
• Minecraftカップにエントリー時点でウェブアンケート形式で、回答を依頼。
• 作品応募後にも各指標のレベルについて回答を依頼。
• 最終結果を、次年度のプログラム設計や評価設計に活用していく。

■実施目的：

• Minecraftカップを通じた姿勢・スキルの変容に関して、ルーブリック評価に取り組んだ。
• 全項目・全参加者の平均値では、大会前から大会後で増加した。

■概要：

データ概要

・エントリーした児童から任意のアンケートを実施（1,525名回答）

・作品応募完了時に任意のアンケートを実施（360名回答）

・前後での回答をした児童290名を調査対象とした

部門 回答人数

ミドル部門 129人

ヤング部門 81人

ジュニア部門 80人

総計 290人



応募前後の変化

• 参加者の姿勢として、好奇心/発信、スキルでは、科学数学的リテラシー/表現力/論理的思考の
成長度が向上した

全体の変化
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応募前後の変化

年齢における成長度の違い

•年齢によって成長がみられる姿勢・行動に違いがあり、小学校低学年では、
姿勢として自分ごと化、小学校高学年では、発信・科学的リテラシー・論
理的思考、中学生以上では好奇心の成長度が向上した。
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応募前後の変化

男女における成長度の違い

•明確な差として、女の子は自律心の向上が見られた一方、男の
子は自律心が低下した。逆にデザイン思考については男の子では
向上し、女の子では低下した。
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Minecraftカップ2022全国大会

告知、案内、メディア露出
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告知・案内① 2022年5月31日 (火)～
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■大会公式サイトからの告知・案内
・最新情報
・イベント情報の発信
・応募、審査概要
・作品掲載
・教育関係者や保護者向け情報
・作品づくりサポート情報 など

■メール
・過去参加者にメールで開催案内
・事前エントリーを行った人には

随時メールマガジンを配信（大会に登録した指導者含む）
・大会に関する情報や各地でのイベント、

ワークショップレポートなどを配信

■YouTube
・オープニングイベントの開催、

および生配信、アーカイブ配信
・審査員のKazu氏による大会告知動画
・全国各地のMinecraftカップ取組事例取材動画
・全国キャラバンダイジェスト動画
・自治体ワークショップダイジェスト動画
・二次審査、最終審査会の動画配信、アーカイブ配信



告知・案内② 2021年5月31日 (火)～
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■リーフレット
・WEBサイトから大会パンフレットのPDFを配布、必要な人には現物を郵送した
・イベントなどでチラシを配布した

■Twitter
・公式Twitterから各種告知やお知らせなどを掲載
・パートナーや審査員などの関係者からの呼びかけ
・メディア、イベントサイトからのツイートなど

■リリース
・公式からの発信（PR TIMES）
・パートナーやメディアサイトからの記事など
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企画動画やイベント、ワークショップ、審査会の配信などさまざまなコンテンツを発信した。

https://www.youtube.com/c/MinecraftCup/

メディア露出：YouTube① Minecraftカップ

https://www.youtube.com/c/MinecraftCup/
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メディア露出：YouTube②

■探究TV / 東洋経済education×ICT ミライの学び場

■メ～テレニュース鈴木しおりの一歩前へ

■TOKYO MX 東京インフォメーション

https://youtu.be/4lLVUtTBevU

https://toyokeizai.net/articles/-/649457

https://youtu.be/0qQ7mxQe5JU

https://youtu.be/A8nU6nexCUE

https://youtu.be/4lLVUtTBevU
https://toyokeizai.net/articles/-/649457
https://youtu.be/0qQ7mxQe5JU
https://youtu.be/A8nU6nexCUE
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メディア露出：テレビ

■名古屋テレビ「アップ！」1/26放送

■千葉テレビ放送『千葉ニュース』3/29放送

YouTubeでも配信 https://youtu.be/v7hxNiPocWU

YouTubeでも配信 https://youtu.be/0qQ7mxQe5JU

https://youtu.be/v7hxNiPocWU
https://youtu.be/0qQ7mxQe5JU
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メディア露出：ネット掲載① PR TIMES

PR TIMESを活用し、さまざまな最新情報をリリースした。

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000010.000073971.html

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000011.000073971.html

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000012.000073971.html

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000013.000073971.html

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000014.000073971.html

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000017.000073971.html

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000019.000073971.html

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000005.000073971.html
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000005.000073971.html
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000005.000073971.html
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000005.000073971.html
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000005.000073971.html
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000005.000073971.html
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000005.000073971.html
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メディア露出：ネット掲載②

積水ハウス×Minecraftカップ 特設サイト

https://www.sekisuihouse.co.jp/minecraftcup2022/

Impress こどもとIT

https://edu.watch.impress.co.jp/docs/report/14

79061.html

https://edu.watch.impress.co.jp/extra/kit/search

/?q=Minecraft%E3%82%AB%E3%83%83%E3%

83%97

https://www.sekisuihouse.co.jp/minecraftcup2022/
https://edu.watch.impress.co.jp/docs/report/1479061.html
https://edu.watch.impress.co.jp/docs/report/1479061.html
https://edu.watch.impress.co.jp/extra/kit/search/?q=Minecraft%E3%82%AB%E3%83%83%E3%83%97
https://edu.watch.impress.co.jp/extra/kit/search/?q=Minecraft%E3%82%AB%E3%83%83%E3%83%97
https://edu.watch.impress.co.jp/extra/kit/search/?q=Minecraft%E3%82%AB%E3%83%83%E3%83%97
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メディア露出：ネット掲載③

ICT教育ニュース

https://ict-enews.net/2023/01/23minecraftcup/

GAME.HACK

https://gamehack.jp/227980/

https://gamehack.jp/238029/

https://gamehack.jp/245711/

https://gamehack.jp/250868/

https://gamehack.jp/276398/

公益社団法人パナソニック教育財団

https://www.pef.or.jp/school/grant/school_pho

to/20230104_04/?utm_source=0116tsukuba&

utm_medium=tw&utm_campaign=48th-ph

https://ict-enews.net/2023/01/23minecraftcup/
https://gamehack.jp/227980/
https://gamehack.jp/238029/
https://gamehack.jp/245711/
https://gamehack.jp/250868/
https://gamehack.jp/276398/
https://www.pef.or.jp/school/grant/school_photo/20230104_04/?utm_source=0116tsukuba&utm_medium=tw&utm_campaign=48th-ph
https://www.pef.or.jp/school/grant/school_photo/20230104_04/?utm_source=0116tsukuba&utm_medium=tw&utm_campaign=48th-ph
https://www.pef.or.jp/school/grant/school_photo/20230104_04/?utm_source=0116tsukuba&utm_medium=tw&utm_campaign=48th-ph
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メディア露出：ネット掲載④

CoderDojo白河

https://coderdojoshirakawa.hateblo.jp/entry

/2022/12/12/210910

My SDG

https://www.mysdg.info/top/1882

福原将之の科学カフェ

https://kagakucafe.com/202301021998

2.html

https://coderdojoshirakawa.hateblo.jp/entry/2022/12/12/210910
https://coderdojoshirakawa.hateblo.jp/entry/2022/12/12/210910
https://www.mysdg.info/top/1882
https://kagakucafe.com/2023010219982.html
https://kagakucafe.com/2023010219982.html


リセマム

https://resemom.jp/article/2022/04/25/66

785.html
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メディア露出：ネット掲載⑤

テック89(ハック) – 子どもプログラミング教

室

https://tech89.net/%e6%b4%bb%e5%8b

%95%e5%a0%b1%e5%91%8a/minecraftc

up2022-final/

4Gamer.net

https://www.4gamer.net/games/126/G0126

27/20230207035/

https://resemom.jp/article/2022/04/25/66785.html
https://resemom.jp/article/2022/04/25/66785.html
https://tech89.net/%e6%b4%bb%e5%8b%95%e5%a0%b1%e5%91%8a/minecraftcup2022-final/
https://tech89.net/%e6%b4%bb%e5%8b%95%e5%a0%b1%e5%91%8a/minecraftcup2022-final/
https://tech89.net/%e6%b4%bb%e5%8b%95%e5%a0%b1%e5%91%8a/minecraftcup2022-final/
https://www.4gamer.net/games/126/G012627/20230207035/
https://www.4gamer.net/games/126/G012627/20230207035/


佐賀新聞

https://www.saga-s.co.jp/articles/-

/1010122?fbclid=IwAR24p2WiaclgHz7EjfIB

01tsPY24nY149PlJXslMyppuYZLN4NDTiTFoL

EI
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メディア露出：ネット掲載⑥：地方版

北海道新聞

https://www.hokkaido-np.co.jp/article/799035

チバテレ＋

https://nordot.app/1013695330993668096

https://www.saga-s.co.jp/articles/-/1010122?fbclid=IwAR24p2WiaclgHz7EjfIB01tsPY24nY149PlJXslMyppuYZLN4NDTiTFoLEI
https://www.saga-s.co.jp/articles/-/1010122?fbclid=IwAR24p2WiaclgHz7EjfIB01tsPY24nY149PlJXslMyppuYZLN4NDTiTFoLEI
https://www.saga-s.co.jp/articles/-/1010122?fbclid=IwAR24p2WiaclgHz7EjfIB01tsPY24nY149PlJXslMyppuYZLN4NDTiTFoLEI
https://www.saga-s.co.jp/articles/-/1010122?fbclid=IwAR24p2WiaclgHz7EjfIB01tsPY24nY149PlJXslMyppuYZLN4NDTiTFoLEI
https://www.hokkaido-np.co.jp/article/799035
https://nordot.app/1013695330993668096
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メディア露出：ネット掲載⑥：地方版

信濃毎日新聞デジタル

https://www.shinmai.co.jp/news/article/CN

TS2023012200044?fbclid=IwAR0mxTSlJG0i

-

koMD3v00Ol0FGEwy1A7hL99WZF9Fn11PY-

oxE8ks3EE484

Nagano Nippo Web

http://www.nagano-

np.co.jp/articles/104354?fbclid=IwAR0q9V

uWCzswPSPMXRl8Gt_OSbwqd1WxSTfA8Xv

zIlvmD0pprFeDvqV4_Yo

佐賀市シティプロモーション室

https://www.city.saga.lg.jp/promotion/m

ain/2634.html?fbclid=IwAR2avDdWSw9o

VAiILOaHNXM6E8mXzZiGUurebwIGz6UlE

KRVLm_IG4avONo

https://www.shinmai.co.jp/news/article/CNTS2023012200044?fbclid=IwAR0mxTSlJG0i-koMD3v00Ol0FGEwy1A7hL99WZF9Fn11PY-oxE8ks3EE484
https://www.shinmai.co.jp/news/article/CNTS2023012200044?fbclid=IwAR0mxTSlJG0i-koMD3v00Ol0FGEwy1A7hL99WZF9Fn11PY-oxE8ks3EE484
https://www.shinmai.co.jp/news/article/CNTS2023012200044?fbclid=IwAR0mxTSlJG0i-koMD3v00Ol0FGEwy1A7hL99WZF9Fn11PY-oxE8ks3EE484
https://www.shinmai.co.jp/news/article/CNTS2023012200044?fbclid=IwAR0mxTSlJG0i-koMD3v00Ol0FGEwy1A7hL99WZF9Fn11PY-oxE8ks3EE484
https://www.shinmai.co.jp/news/article/CNTS2023012200044?fbclid=IwAR0mxTSlJG0i-koMD3v00Ol0FGEwy1A7hL99WZF9Fn11PY-oxE8ks3EE484
http://www.nagano-np.co.jp/articles/104354?fbclid=IwAR0q9VuWCzswPSPMXRl8Gt_OSbwqd1WxSTfA8XvzIlvmD0pprFeDvqV4_Yo
http://www.nagano-np.co.jp/articles/104354?fbclid=IwAR0q9VuWCzswPSPMXRl8Gt_OSbwqd1WxSTfA8XvzIlvmD0pprFeDvqV4_Yo
http://www.nagano-np.co.jp/articles/104354?fbclid=IwAR0q9VuWCzswPSPMXRl8Gt_OSbwqd1WxSTfA8XvzIlvmD0pprFeDvqV4_Yo
http://www.nagano-np.co.jp/articles/104354?fbclid=IwAR0q9VuWCzswPSPMXRl8Gt_OSbwqd1WxSTfA8XvzIlvmD0pprFeDvqV4_Yo
https://www.city.saga.lg.jp/promotion/main/2634.html?fbclid=IwAR2avDdWSw9oVAiILOaHNXM6E8mXzZiGUurebwIGz6UlEKRVLm_IG4avONo
https://www.city.saga.lg.jp/promotion/main/2634.html?fbclid=IwAR2avDdWSw9oVAiILOaHNXM6E8mXzZiGUurebwIGz6UlEKRVLm_IG4avONo
https://www.city.saga.lg.jp/promotion/main/2634.html?fbclid=IwAR2avDdWSw9oVAiILOaHNXM6E8mXzZiGUurebwIGz6UlEKRVLm_IG4avONo
https://www.city.saga.lg.jp/promotion/main/2634.html?fbclid=IwAR2avDdWSw9oVAiILOaHNXM6E8mXzZiGUurebwIGz6UlEKRVLm_IG4avONo
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メディア露出：新聞、書面掲載①

河北ウィークリーせんだい

こども新聞 週刊かほピョンプレス

河北新報社
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メディア露出：新聞、書面掲載②

朝日小学生新聞

西日本新聞

↑河北のネット掲載のレポート
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メディア露出：新聞、書面掲載③

中国新聞
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メディア露出：新聞、書面掲載④

北海道新聞
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