PMSIEICAEBEDHSHN\D
e AR—YZEEAFIECZTF—

S

2024.7.27

— g EIEABRe AN—ViES




B 512 CREHDS 35 ADeRR— Y HEE T = F—

By HA :
% Ph:
& :

ZH&E

g iy |
&
N B:

XA SA EAEEL

2024F7H278H () 13:00~18:30
esports IREE studio X AF=ZOUIT A7+ It 5 —IiBEN
EEESEE. e AN—VERE. BERGZRE

304
BiEe AR—YDIERERHB LUENMRERZE U2, BAVWEIESEDBRE

1l



13:00-13:15

e ONE 32
E1TEREA

13:15-13:45

B
e ZR—WICDNT
- e AR—WEENVWESZIE DDA DIRIK

13:45-15:10

-3y
T I )T B RER

15:10-15:20

K28

15:20-15:35

s
e A=Y T LA ZIBICHIFRIRIBIAEE (DT

15:35-17:25

D—J23v7
- FERVAERE e K- YSTHE KK

17:25-17:40

K28

17:40-18:20

FAANYS A : KBRNBOFUETIBSE

18:20-18:30

M= 7>0-h

© JeSU All rights reserved./

Jaran EspOrTs umion



)—2033v2J©13:50~15:10

NANEh'd
D . _
o - g
T |
1 [ ! _ !
e $3 ToevEYTF4aAY AT —FF @;ﬁég E@ : g
g /-_ : — T — - : H
I ] L L
‘ <
_-' il ] N ] n 5 L
et iy IR I o . }
| o ENANLT AL R 2Ly FFNA R
B4 {1, TohL YT A HERE RER
............... | - 43 I -
] 0 08 0 B ol /o (Y 1| M
il a0 /GEA | b
all Pl €L N\ _
. 7 R Tt
’:‘4 | = 5 - lﬁik ==
................. S— (A

© JeSU All rights reserved. / Japan EEporTS umon



I 9—433wvwJ215:35~17:25

/
J

ALY DYDY Y]
I 1
Ffom
[;“jl [ zs] | F& |
A . [ [ |
e | et s b = mo“
4y i @@%%E%“ R SEEEREA MR
- A ~ 1 @
Lo forrrone -
| A - s ] B
('_" ¢ ? o =
N | N ~
E - PPN
EEIEAEE A WMEERD B L\ G
=4 BTG  Eh b L RERA MR
O O O O O
||,r\°7t E3|[ iz F X ES e S At |
@ 1
................. p— 1+




e
SEFfF(CEB AR TIHZOT=ZF—(CEMINDST . REBEFTEFLUTSIMUTULE,
TEY. FMHIE/ Ny RTHESNC EDZWNIY —ILT —LTTH. EBRWEDIIIZICIIDER. 77
ot eV« 2 bO—F—OBAMY®. KRGO/ —YDBFREDRIRIRKIC

KDOTCEDELDHICT—LZE UATEDRDZEICKDWVWTWETZITTZ,
BRIV >T— BTlE M08 100%8 Nkl U EZER (70%MFERE(CHEE) UTH E
IREIEDRECRIT CEHEAN D FER ERD T,

© JeSU All rights reserved. / Japan EEporTS umon



	スライド 1: からだに不自由のある方への eスポーツ支援者入門セミナー ご報告  2024.7.27   一般社団法人日本eスポーツ連合
	スライド 2: ■からだに不自由のある方へのeスポーツ支援者セミナー 　時　期：2024年7月27日（土）13:00～18:30 　場　所：esports 銀座 studio　※コナミクリエイティブセンター銀座内 　参加者：医療従事者、ｅスポーツ関係者、教育関係者 　参加費：無料 　参加者：30名 　内　容：各種eスポーツの体験および障がい体験を通じた、障がい者支援方法の習得 　※オンライン配信無し
	スライド 3
	スライド 4
	スライド 5
	スライド 6: ■所管 　5時間半にもおよぶ長丁場のセミナーにもかかわらず、最後まで集中して参加していた。 普段、純正パッドで遊ぶことの多いコンソールゲームだが、障がい者の立場に立った時、アクセシビリティコントローラーの有用性や、状況に応じたパーツの自作などの創意工夫によってより多くの方にゲームを楽しんでもらえることに気づいていただけた。 　事後アンケートでは、参加者100％が「満足」以上を選択（70%が非常に満足）しており、 次回以降の開催に向けても弾みがつく結果となった。

