
実施報告書

海のVRスタディープロジェクト実行委員会
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VR（仮想現実）を活用し、あたかも深海に潜り込んだかのような感覚を味わえる 
「海体験」をコンテンツ化。 

実際の海中360度映像とCGを用い、最先端の海コンテンツを制作。 
渋谷区鉢山中学校、渋谷区こども科学センター・ハチラボでのイベントで 

子どもたちが海の学びを体験。 
渋谷に海を出現させることに成功しました。
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VRで分かりやすく海洋教育
・ドームスクリーンで迫力の360度映像を鑑賞 海の問題について学ぶ 
・初めてのVR体験に鉢山中学の全校生徒100名が大興奮 
・海と日本プロジェクトの取り組みについて講演

渋谷区 鉢山中学校 
全校生徒が授業として体験

�3



リアルセットとVRで渋谷に海が出現！
・渋谷区 鉢山中学校の体育館が、幻想的な海のイメージに変身 
・実写の教育映像で、迫力と共に知識を伝える 
・CGを用いたゲーミフィケーションの手法で、知識をチェック・定着

海洋教育の手段としてのVRのノウハウを確立
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渋谷区ハチラボにて１ヶ月の常設展示
・無料の体験コーナーで地元の子供たちから修学旅行生まで、多くが体験 
・エンターテイメント性の高い教育教材として、子どもたちから高い評価 
・親子で参加できるワークショップを計4回 開催

渋谷区科学センターにて常設展示で246人が体験
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渋谷区科学センター「ハチラボ」常設展示で246人が体験
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配布リーフレット
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公式サイト

https://www.vr.uminohi.jp/
・制作コンテンツの内容を 
　分かりやすく解説 
・360度動画をYouTubeから 
　表示し閲覧可能に 
・ゲームコンテンツは 
　問い合わせフォームから 
　VRデバイスを貸し出し 
　体験可能に
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YouTubeでの360度動画公開

https://www.youtube.com/watch?v=jwMLGkqUCfk

・沖縄他、全国で撮影した美麗な映像と 
　分かりやすい図説で海の問題を解説 
・イベントではドーム型スクリーンで展示
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VRクイズ

・最新VRデバイス Oculus Goで 
　視聴可能な360度のCGコンテンツ 
・５分程度のクイズで知識の確認と定着を 
　はかります
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メディアでの紹介

教育新聞 
2018.09.14

PANORA 
2018.09.19

Mogura 
2018.09.05
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