
企  画  書 

企  画 名 お楽しみ会（ドッチボール大会） 

日    時 令和３年８月２０日 

場    所 当施設 

目    的 チームで競い合い絆を深める。 

体を動かす楽しさを知る。 

時    間 内   容 備  考 

 

 

 

 

 

 

１０：００ 

 

 

4チームに分かれて行う。 

１グループ（4名） 

２グループ（4名） 

３グループ（4名） 

４グループ（4名） 

 

はじめの挨拶 

競技スタート 

トーナメント表を黒板に書き、それをもとにゲームを進行 

 

時間が余れば 

エキシビションマッチ（大人VS子ども） 

 

1試合 10分 

総当たり戦を予定 

 

☆☆ 反省・子ども達の様子 ☆ ☆ 

・ドミノピザ体験を実施する予定だったが、新型コロナウイルス感染拡大の観点から、体験を中止に

し、お楽しみ会に変更した。 

・コロナ禍でも、子ども達の遊びや体験を止めないよう、チーム戦でドッチボール大会を行った。 

・学校行事が少ないせいか、応援することになれていなかったが、徐々に盛り上がることができた。 

 



 


