
第５回Minecraftカップ

大会促進における各種展開
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オープニングイベント 2023年4月16日(日)〜
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第5回Minecraftカップオープニングイベント

開催日：2023年4月16日 11：00〜

概要：オンライン配信のMinecraftカップオープニングイベント
http://youtu.be/WbVrlx_LZ2g

目的：今年度のMinecraftカップのスタート、開催内容の周知
参加者への応援メッセージ

再生回数：1,504 回視聴 2023/04/16 にライブ配信

【プログラム（予定）】 オープニング
本日のプログラム紹介 大会概要について 大会テーマについて 大会パートナーのご紹介
応援ビデオメッセージのご紹介 年間スケジュール・会員登録方法について 全国キャラバンについて
ワークショップイベントの開催日程について 審査基準について 振り返り
コミュニティ・応募の手引きについて よくある質問について イベント終了のあいさつ
よくあるご質問スライドショー イベント終了画面

http://youtu.be/WbVrlx_LZ2g


パンフレット、ポスター制作
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大会応募促進に向けてパンフレットを制作。全国各地へ3.5万部近く配布を行った。
自治体経由での配布も行い、札幌市では全小学校への配布を実施。
現物とは別途、公式サイトにてダウンロード配布も行った。
https://minecraftcup.com/about/

大会応募促進に向けてポスターを制作。全国各地へ500部近く配布を行った。
現物とは別途、公式サイトにてダウンロード配布も行った。
https://minecraftcup.com/about/

https://minecraftcup.com/about/
https://minecraftcup.com/about/


オープニングCM、全国大会ダイジェスト制作
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大会応募促進に向けて告知用のWEBCMを公開。
視聴回数は84万回を記録している。
https://youtu.be/MBUTPBY6c-k

大会の振り返り並びに、次年度の大会応募促進に向けて
第5回大会のダイジェストムービー、最優秀賞インタビュー、審査員インタビューを公開した。
https://youtu.be/KnTuc_WENVk
https://youtu.be/76jzYLpODC4
https://youtu.be/Oi3gDYuse9U

https://youtu.be/MBUTPBY6c-k
https://youtu.be/KnTuc_WENVk
https://youtu.be/76jzYLpODC4
https://youtu.be/Oi3gDYuse9U


アカウントの無償提供 2022年5月31日(火)〜
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昨年度に引き続き教育版マインクラフトのアカウントを条件付きで無償貸与を行った。

2021年6月より、学校以外の塾やコンピューター教室でもライセンスを利用できるよう

になった。これを踏まえ、より継続して教育版マインクラフトを利用してもらうために、

条件付きで、3,000アカウントを上限として期間限定で無償提供を行った。



地域パートナーとの連携
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各地域の大会を盛り上げる地域パートナーとの連携
各地域で大会認知や作品往夫につなげる9の地域パートナー（8自治体、1メディア）と
連携した。各パートナーからは独自の賞を用意いただいたり、大会参加につながるワー
クショップの開催や学校への告知に協力いただた。

札幌市 ゼロカーボンシティさっぽろ賞
岩手県岩泉町 いわいずみ未来づくり特別賞
東京都 東京ベイeSG賞
富山市 スケッチラボとやま賞
鳥取県日南町 SDGｓ未来都市にちなん賞
広島県 広島県賞
鹿児島県 鹿児島県賞
新潟日報社 新潟日報ふむふむ賞



ワークショップキャラバン① 2023年5月20日(土)〜
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全国13地区ブロックで
ワークショップと体験会を開催

大会認知に向けて、テーマに関連した「電力・
エネルギー」について考え作品応募につながる
オリジナルワークショップと、教育版マインク
ラフトの体験会を全国13ブロックで開催した。

★ワークショップ
内容：電力を生み出す公園を作ろう（詳細85頁）
講師：タツナミシュウイチ氏
対象：小学生から高校生
参加：各日25人（全175人）

☆体験会
内容：忍者ワークショップ（詳細87頁）
対象：小学生から中学生
参加：各日約210人（全1,260人）

ブロック名 開催日・場所

☆北海道海外 8/20（日） 9:30〜16:00 イオンモール札幌北岡（北海道）

☆東北 8/30（日）10:00〜16:00 イオンモール盛岡（岩手県）

★北関東信州 6/24（土）13:00〜16:00 co-en（茨城県）

☆南関東 8/ 6（日）10:00〜16:00 ららぽーと横浜（神奈川県）

☆東京
6/10（土）  9:00〜17:00 東京ビッグサイト（東京都）
6/11（日） 9:00〜16:00

★北陸 6/17（土）13:00〜16:00 ITビジネスプラザ武蔵（石川県）

☆東海 8/13（日）10:00〜16:00 イオンモール木曽川（愛知県）

☆近畿 8/27（日）10:00〜16:00 アリオ鳳（大阪府）

★中国 7/ 8（土）13:00〜16:00 岡山コンベンションセンター（岡山県）

★四国 7/ 9（日）13:00〜16:00 阿波銀行本店営業部 （徳島県）

☆北九州 7/23（日）10:00〜16:00 イオンモール福津（福岡県）

★南九州 5/20（土）13:00〜16:00 HITTOBE（鹿児島県）

★沖縄 7/16（日）13:00〜16:00 Lagoon Koza（沖縄県）



ワークショップキャラバン② 2023年5月20日(土)〜
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コロツアーとの連携ついて

小学館コロコロコミックファン向けイベントと連携開催

Minecraftカップ大会認知を広げるため、小学館コロコロコミックと連携し全7ブロックの

キャラバンを開催した。

＜コロツアー＞

開催6拠点にあわせて、6ブロック（北海道海外、東北、南関東、東海、近畿、北九州）会

場にブース出展を行った。

来場者数：19,297人（6会場合計）

告知展開：コロコロコミック7月号（6/15発売）、8月号（7/15発売）に掲載

＜コロコロ魂フェスティバル in 東京おもちゃショー2023＞

今年新規で開催した東京おもちゃショーと併催のイベント会場でブース出展を行った。

体験ブースの他、タツナミシュウイチ氏のミニ後援も行った。

来場者数：51,792人（2日間合計）

告知展開：コロコロコミック4月号（3/15発売）、5月号（4/15発売）、

       6月号（5/15発売）、7月号（6/15発売）に掲載

Minecraftカップ体験ブースの内容

一般社団法人Kids Code Culbと制作を行ったオリジナ

ルの忍者ワールド教材に触れてもらい、教育版マイン

クラフトの活用意義や大会の主旨を紹介し、エントリ

ーを促した。



ワークショップキャラバン③ 2023年5月20日(土)〜
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全国各地でのワークショップキャラバンの様子



ワークショップキャラバン④ 2023年5月20日(土)〜
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全国各地でのワークショップキャラバンの様子



パートナー向けの施策①
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作品づくりの参考になる
リアルな体験を伝えるパー
トナー企業のワークショッ
プを開催した。

今年度も多くの企業がパ
ートナーとして、Minecraf
tカップの作品づくりの参考
になるリアルな体験ができ
るワークショップを開催。
まちづくりや家づくりなど、
リアルな現場を知るワーク
ショップや、プログラミン
グやデジタルツールの使い
方を学ぶイベントとなった。

日時（公開日） パートナー名 イベント名

2023年7月28日（金）
2023年7月29日（土）

三菱地所
エコキッズ探検隊

Minecraftカップ2023全国大会応援企画
エコキッズ探検隊
Minecraftワークショップ

2023年8月8日（火） 関西電力
「電気を生み出す公園をつくろう！」ワー
クショップ

2023年8月9日（水） 積水ハウス
第5回Minecraftカップ 応援施策】100年続く
家・まちづくり〜家族の想いを詰め込んだ家を建
てよう！〜ワークショップ

2023年10月21日
（土）

BIPROGY
牧場ワークショップ
In 豊洲フェスタ

2023年12月 ポプラ社
今日からはじめる！マインクラフト建築入門ＢＯ
ＯＫ
発売



パートナー向けの施策② 2023年7月8月
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●三菱地所 Minecraftカップ2023全国大会 応援企画
エコキッズ探検隊 Minecraftワークショップ

●関西電力「電気を生み出す公園をつくろう！」ワークショップ

実施日：2023年7月28日（金）2023年7月29日（土）
場所：有楽町アートアーバニズム「YAU STUDIO」3×3 Lab Future
https://youtu.be/fx7sD4NL0io?si=2wPuIF2cuHEDtqiQ

募集人数：親子25組50名（目安：小学校3〜6年生)
実施内容：Minecraftカップ2023の応援企画として、
施設見学やSDGsに関するレクチャー、学んだことを実際にMinecraftで作ってみるプログラムをご用意しました。

Microsoft Innovative Educator FELLOW（MIEE）のタツナミシュウイチ氏によるMinecraftのワークショップと並行し
て、保護者の方向けには、教育版マインクラフトを実際に教育の現場で使用している先生方から、お話しを聞く時間も設
定しました。オリジナルワールドを制作するワークショップです。

実施日：8/8（火）場所：大阪科学技術館
参加者：20名

今年のワークショップのテーマは、「電気を生み出す公園をつくろう！」 発電の仕組みやエネルギ
ーについて学んだ後、マル秘資料やワークシートをヒントに、どんな公園を作るかをグループで話し
合いました。 グループ内で方向性が定まったあとは、タツナミさん制作のオリジナルワールドを舞
台に、教育版マインクラフトを実際に操作してアイデアを形にし、 最後に、グループそれぞれのこ
だわりや工夫したところ、特に見て欲しいところなどを、会場全体に向けて子ども達自身の言葉で説
明しました。

https://youtu.be/nqwDO5qfyyI?si=SVoeEOqJZynAjEIs

1日目は大丸有エリアや商業施設を散策、街の中にある作品作りのヒントをもらいます。浴衣に着替えて
打ち水大作戦にも参加しました。2日目は1日目の体験を生かして、ワールドを制作。東京torchや常盤橋タワー
のある、オリジナルワールドを、グループで話し合いながら、未来の街を実際に再現しました。
保護者の方に向けて、実際にマインクラフトを授業で使っている先生からの講義の時間も設けました。

https://youtu.be/fx7sD4NL0io?si=2wPuIF2cuHEDtqiQ
https://youtu.be/nqwDO5qfyyI?si=SVoeEOqJZynAjEIs


パートナー向けの施策③ 2023年8月・10月
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●積水ハウス 第5回Minecraftカップ 応援施策】100年続く家・まち
づくり〜家族の想いを詰め込んだ家を建てよう！〜ワークショップ

●BIPROGY 応援施策 牧場ワークショップin 「豊洲フェスタ」

豆腐建築からのステップアップ！100年つづく家・まちづくりを通して、マインクラフトカップの

作品づくりのヒントが見つかるような教材を作成しました。今年の作品テーマ「誰もが元気に安心

して暮らせる持続可能な社会 〜クリーンエネルギーで住み続けられるまち〜」について、家づく

り・みんなの暮らしからできることを学べるワークショップイベントを開催しました。

ワークショップ後は実際の展示場をみて周り、学んだことが実際の家づくりのどこに使われている

かなどを体験しました。 実施期間2023年8月9日

開催場所：積水ハウス Tomorrow Life museum 京都

https://youtu.be/NBD6BgvbvtQ?si=rWFyOqGYlewJTM5t

実施期間：
2023年10月21日（金）
開 催 場 所 豊 洲 シ ビ ッ ク セ ン タ ー

マイクラワールド内に牧場のいち区画を放牧可能なエリアをつくり、牛を放牧させるワールドを
作りました。
ノーコードでプログラムを書いて操作することを体験して、プログラミングに興味をもってもら
い、地域の子どもたちと交流しました。
• エージェントを動かして、柵を作る
• 「歩いたら、牛が生まれる」プログラムをつくり柵内に牛を発生させる
以上の２点を体験してもらうコースを作成しました。

https://youtu.be/NBD6BgvbvtQ?si=rWFyOqGYlewJTM5t


パートナー向けの施策④ 2023年12月
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●ポプラ社
今日からはじめる！マインクラフト建築入門ＢＯＯＫ

•文／菅原 嘉子
•監修／タツナミ シュウイチ
•協力／Ｍｉｎｅｃｒａｆｔカップ運営委員会事務局
初めてマインクラフトを触る子供たちが何からはじめて、何を目的にやっていけばいいか、
を考えながら学べる１冊。

過去の受賞者の特集などの情報提供という形で、協力しました。

マインクラフトは、「自由さ」が最大の特徴でありながら、初めて触る子供たちにとっては何をすれば
いいのか分からないゲームでもあります。そんな初めてマイクラを触る子供たちが「何からはじめれば
いいか」、「何を目的にやっていけばいいか」、を考えながら、進められる入門本。基礎から、親子で
読んでも色々学べる１冊に。さらに、マインクラフトを題材にした大会への参加についても詳しく学べ
ます。

https://www.poplar.co.jp/book/search/result/?free_word=%E8%8F%85%E5%8E%9F%E3%80%80%E5%98%89%E5%AD%90&page=1&limit=12&sortStoreReleaseDate=2&book_set_flg=0,0&pb_library=0&van_stock=1,1,1,0
https://www.poplar.co.jp/book/search/result/?free_word=%E3%82%BF%E3%83%84%E3%83%8A%E3%83%9F%E3%80%80%E3%82%B7%E3%83%A5%E3%82%A6%E3%82%A4%E3%83%81&page=1&limit=12&sortStoreReleaseDate=2&book_set_flg=0,0&pb_library=0&van_stock=1,1,1,0
https://www.poplar.co.jp/book/search/result/?free_word=%EF%BC%AD%EF%BD%89%EF%BD%8E%EF%BD%85%EF%BD%83%EF%BD%92%EF%BD%81%EF%BD%86%EF%BD%94%E3%82%AB%E3%83%83%E3%83%97%E9%81%8B%E5%96%B6%E5%A7%94%E5%93%A1%E4%BC%9A%E4%BA%8B%E5%8B%99%E5%B1%80&page=1&limit=12&sortStoreReleaseDate=2&book_set_flg=0,0&pb_library=0&van_stock=1,1,1,0


過去の大会参加者に取材① 2023年6月〜
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第4回Minecraftカップに参加
した団体や学校へ取材を行った。

目的：
Minecraftカップに取り組んだ団
体や学校がどのように取り組んだ
のかを紹介することで、学校や教
育関係者をはじめとするプログラ
ミング教育に関わる方々に、大会
に参加したいという思いをもって
もらうため。

取材日 取材先 記事リンク

6月7日 北海道津別町 津別中学校 https://youtu.be/pCNS6DLdSlA

6月18日 富山県富山市 スケッチラボ https://youtu.be/tNEYSPoQGt4

8月12日 岩手県岩泉町 政策推進課 https://youtu.be/Fhag8R_FGt4

10月5日 鹿児島県鹿児島市 教育委員会 https://youtu.be/xq3CvNxalJQ

10月16日 宮城県加美市 加美農業高校 https://youtu.be/rrk_YfG65Jg

11月27日 高知県香美市 大栃中学校 https://youtu.be/PSSzbqetPLI

11月27日 徳島県東みよし町 昼間小学校 https://youtu.be/OJTxaNgFnH0

11月29日 愛知県江南市 古知野南小学校 https://youtu.be/cjdSAqlKEVs

12月23日 山口県長門市 CoderDojoNagato https://youtu.be/TsEAIHn85mw

2月26日 大阪府枚方市 教育委員会 https://youtu.be/qO-h7T2SI-Y

https://youtu.be/pCNS6DLdSlA
https://youtu.be/tNEYSPoQGt4
https://youtu.be/Fhag8R_FGt4
https://youtu.be/xq3CvNxalJQ
https://youtu.be/rrk_YfG65Jg
https://youtu.be/PSSzbqetPLI
https://youtu.be/OJTxaNgFnH0
https://youtu.be/cjdSAqlKEVs
https://youtu.be/TsEAIHn85mw


過去の大会参加者に取材② 2023年6月〜
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全国各地での取材の様子

北海道津別町 津別中学校

富山県富山市 スケッチラボ

岩手県岩泉町 政策推進課



過去の大会参加者に取材③ 2023年6月〜
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全国各地での取材の様子

鹿児島県鹿児島市 教育委員会

宮城県加美市 加美農業高校

高知県香美市 大栃中学校



過去の大会参加者に取材④ 2023年6月〜

82千葉県：CoderDojo若葉みつわ台

徳島県東みよし町 昼間小学校

愛知県江南市 古知野南小学校

山口県長門市 CoderDojoNagato 



過去の大会参加者に取材⑤ 2023年6月〜

大阪府枚方市 教育委員会

83



第５回Minecraftカップ

デジタルものづくりコミュニティの促進

84



教材制作

85

ワークショップの内容、教材開発について

「エネルギーと電気」をテーマとし、アイデアをMinecraftで表現する

教育版マインクラフトを活用する教育的意義である、アイデアを構想する力、創造する

力を育むこと、他者と話し合い協働することに重きを置き、身の回りのエネルギーに着

目して表現する「電気を生み出す公園をつくろう！ワークショップ」教材を開発した。

ワークショップ
（約3時間）

内容

30分 アイスブレイク（仲間と仲良くなる）

45分 インプット・アイデア制作

90分 マインクラフト制作

30分 発表・好評

身の回りのエネルギーに着目し、そのエネルギーを電

力に変える方法を実例とともに学習し、5人グループ

で話し合いながらアイデアを表現するプログラム。

関西電力の協力のもと教材開発した。

難しいテーマであるエネルギーと電力に

ついてのヒント集を作成し配布した。



教材制作
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ワークショップの内容、教材開発について

「家・まちづくり」をテーマとし、アイデアをMinecraftで表現する

教育版マインクラフトを活用する教育的意義である、アイデアを構想する力、創造する

力を育むこと、他者と話し合い協働することに重きを置き、家族の理想の暮らしに着目

して表現する「家・まちををつくろう！ワークショップ」教材を開発した。

ワークショップ
（約3時間）

内容

30分 アイスブレイク（仲間と仲良くなる）

45分 インプット・マインクラフト制作

80分 インプット・マインクラフト制作

25分 発表・好評

家族の理想の暮らしから「安全・快適・幸せ」の視点

から家・まちづくりを学習し、5人グループで話し合

いながらアイデアを表現するプログラム。積水ハウス

の協力のもと教材開発した。

家・まちづくりの課題と魅力をマインク

ラフトの制作に結びつけるヒント集を作

成し配布した。



教材制作
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ワークショップの内容、教材開発について

教育版マインクラフトを学習へ活用する

教育版マインクラフトを学習へ繋げるために、操作方法や複数人で行うための条件、ま

た制作したワールドでMinecraftを楽しんでもらうことに重きを置き、はじめて教育版

マインクラフトをする人を対象としたワークショップの教材を開発した。

内容

基本操作の習得

マルチプレイの際のルールの共有

MakeCodeの習得

PC初心者でも操作方法から学習できるものとした。最

終的にはマルチプレイにも対応し、複数人で協力して、

アイデアを表現するプログラム。一般社団法人Kids 

Code Clubの協力のもと教材開発した。

親が制作をPC環境や操作方法教材の利用

方法をサポートするためのガイドブック

を作成し配布した。



コミュニティの施策 2022年5月31日(火)〜
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Facebookグループのコミュニティページを活用して、 Minecraftカ
ップに応募する子どもの保護者や審査員の方の交流を促進した。ま
た、全国地区13ブロックからサポーターを募集しキャラバン等をサ
ポートいただいた。

日時 開催内容

4月28日（金） 作品づくりをサポートする「みんなのワークブック」配布

5月26日（金） 電気ワークショップで使用する「マル秘資料」配布

6月15日（木）
教育版マインクラフトの基本操作を学ぶことができる
忍者WS教材配布



コミュニティの施策
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概要：昨年度実施したコミュニティの交流会で得た意見をもとに作品作りをサポートする「みんなのワーク

ブック」をコミュニティのメンバーと作成した。作品作りのヒントやMinecraftカップ応募の際に提出する

動画の作り方などを内容として記載し、マイページより配布した。

目的：はじめてMinecraftカップに応募する子どもでも応募から提出までをサポートすること。

作品づくりをサポートする「みんなのワークブック」

概要：Facebookのコミュニティページを活用した情報共有や取り組む上での課題を共有した。 

目的：都心や地方の場所に関係なく、Minecraftのアップデートによる変更点や課題点の共有を行うこと。

また、各地で取り組んでいる活動の紹介やMinecraftカップからのお知らせなどの双方向的な情報共有。

Facebookコミュニティでの意見交換



コミュニティの施策 2023年5月21日(日)〜
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概要：全国１３ブロックからサポータを募集しキャラバン等のイベントサポートを行なった。また、サポー

トしてもらった内容の教材を配布し、地域でワークショップが継続的に開催できるような仕組みを試みた。

富山市では、自治体と地域のメンバーが協力してMinecraftカップを目指すための累計4日のワークショップ

を実施した。

目的：教材やイベント進行などの知見やノウハウの共有。1回限りのイベントでなく、継続的にイベントが

普及し、全国の各ブロックでサポートスタッフを核にしたコミュニティができること。

募集メンバーによるキャラバン等のイベントサポート
地域におけるワークショップの継続開催



教職員向けのワークショップ 2023年4月〜2024年3月
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全国の学校でのワークショップの開催や、これからマインクラフトをつかった教育実践を
希望している教員の参加者をつのり、Minecraftをつかった授業のやり方・相談にのるワ
ークショップを開催。
内容については、Minecraftカップの教育効果やMakeCodeをつかったプログラミング体
験などを各会場のニーズにあわせて実施した。

日時 開催場所

4月25日（火） 富山市教育委員会・CoderDojo（富山県）

5月29日（月） 垂水市立新城小学校（鹿児島県）

6月30日(金) 会津若松市（福島県）

8月5日（土） 弘前市（青森県）

8月26日（土） 長岡市（新潟県）

11月18日(土) 宮崎大学（宮崎県）

12月10日(日) 岩泉町（岩手県）

12月28日(木) 群馬県教育委員会（群馬県）

3月2日(土) 多良木町（熊本県）

3月18日(月) 長野市（長野県）



教職員向けのワークショップ
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富山市教育委員会・CoderDojo 垂水市新城小学校

会津若松市 弘前市

宮崎大学長岡市



教職員向けのワークショップ
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岩泉町 群馬県教育委員会

多良木町 長野市



学校・自治体とのワークショップ
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全国の自治体及び、学校との連携をして、子どもたち向けのワークショップを開催した。
自治体にあわせたワークショップの開発や自治体が主体となるイベントでのブース出展な
どを行った。

日時 開催場所

4月25日(火) 富山市 Sketch Lab

5月29日(月) 鹿児島県 垂水市立新城小学校

6月30日(金) 福島県 会津若松市

8月4日(金)〜5日(土) 広島県 広島市

8月11日(金)〜12日(土) 岩手県 岩泉町①

8月12日(土) 愛知県 名古屋市

8月17日(木)〜18日(金) 鳥取県 日南町

8月26日(土) 新潟県 長岡市（ミライエ長岡）

11月18日 宮崎県 宮崎大学

12月9日 岩手県 岩泉町②

12月28日 群馬県 教育委員会

2月18日 茨城県 つくば市

3月2日 熊本県 多良木町

3月18日 長野県 長野市 教育委員会



学校・自治体とのワークショップ
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岩手県 岩泉町
開催日：2023年8月11日(金)、12日(土)
概要：岩泉町の再生可能エネルギーを生かした

まちづくりに触れ、教育版マインクラフトを
使って未来の岩泉町を考えるワークショップ

目的：本ワークショップで制作したワールドを第5回
Minecraftカップに応募する
関心ある大人や学校関係者に見学いただき
岩泉町で継続して取り組めるコミュニティ形成
を目指す

富山県 富山市
開催日：2023年4月25日(火)

概要：指導者向けのワークショップを実施
「Minecraftカップに挑戦する子どもをサポート
したい」という想いを持った、教職員の方々や
富山市内のCoder Dojoの指導者、富山市役所職員
の方々が参加
教育版マインクラフトの基本操作やMakeCodeなど
を体験
各地の教育現場での取り組み事例も紹介
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実施日：11月18日(土)

内容：宮崎大学工学部との企画
アマテラスサイエンス体験講座
(中高生に講義や実験を体験してもらう企
画)において、教育版Minecraftを活用した
ワークショップを実施

中学1年生〜高校1年生の女子生徒と保護者、
関心のある教育関係者や行政関係者などが
参加

宮崎大学工学部(アマテラスサイエンス体験講座
×Minecraft)

学校・自治体とのワークショップ

鳥取県日南町
開催日：2023年8月17日（木）、18日（金）
概要：鳥取県日南町企画課とのイベント

小学生〜高校生を対象に実施した
日南町のまちの未来を考えるワークショップ

目的：Minecraftを通じて楽しくまちの未来について
考えるきっかけづくり
ワークショップで制作した作品は開催した
最寄駅で展示し、子どもだけでなく親世代
やまちの人、観光者にも関心を持ってもらう



その他地域に展開していく取り組み
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教材ダウンロード回数
廃校WS教材：24回、エネルギーWS教材：10回

教材配布の状況

サポートスタッフとの連携や教材の配布を行うことで、地域展開につながった。サポート
スタッフは総勢181名に参加してもらった。教材の配布は33件でプログラミング教室やイ
ベント等で地域で展開しているところがある。（いずれの数値も2024年1月10日時点）
独自に開催して広がっている地域としては伊那、富谷、久留米がある。

地域での独自開催の状況

開催日時
2023年3月19日
主催
株式会社マナライブ

開催日時
2023年3月11日

主催

伊那まちBASE、
伊那谷マイクラ部



イベント出展
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全国の自治体及び、学校との連携をして、子どもたち向けのワークショップを開催した。
自治体にあわせたワークショップの開発や自治体が主体となるイベントでのブース出展な
どを行った。

日時 開催場所

5月10日（水）、11日（木） EDIX東京

7月18日（火） N高校オンラインイベント

8月4日（金）・5日（土） 広島平和学習ワークショップ

8月21日（月） PLATEAU Kids Challenge

9月16日（土）〜18日（月） イオンモールNagoya Notirake Garden

10月15日（日）、29日（日） ゼロワングランプリ

11月18日（土）、19日（日） サイエンスアゴラ

11月26日（日） とくしまeスポーツフェスティバル 闘電街

2月3日（土）、4日（日） YOXOFES2024



イベント出展
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実施日：
5月10日、11日

内容：教育関係者を対象としたMinecraftカ
ップの取り組みの紹介

EDIX東京

実施日：
7月18日

内容：N高校に通う生徒を対象に、
Minecraftを通じてまちづくりやMinecraft
カップの取り組みを紹介するオンラインイ

ベント

N高校オンラインイベント

実施日：
8月4日

内容：広島のこどもを対象とした平和学習
イベント。東京大学と連携して実施した。
資料や被爆者から得た情報をもとに、原爆
が投下される前のまちについて考えた。

広島平和学習ワークショップ



イベント出展
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実施日：
8月21日

内容：国土交通省が公開している3D都市デ
ータ”Plateau”を活用したイベント。本イベ
ントは国土交通省が主催しており、
Minecraftカップは協力としてイベントをサ
ポートした。
PlateauデータをMinecraftにインポートし
て作成された新宿エリアを舞台に、こども
たちは新しくワクワクするまちづくりに取
り組んだ。

Plateau Kids Challenge

未変更

実施日：
9月16日〜18日

内容：イオンモールNagoya Noritake 
Gardenで3日間開催されたイベント。
1階のセンターコートでは生物多様性につい
て学習しMinecraftで生物多様性が守られる
まちづくりに取り組んだ。
3階のイオンホールでは、理想の家づくりに
ついて学習するワークショップを同時開催
した。

イオンモールNagoya Notirake Garden

実施日：
10月15日、10月29日

内容：一般社団法人ジュニアプログラミン
グ推進機構が主催する小学生のプログラミ
ング全国大会「ゼロワングランプリ」にて、
Minecraftの体験ブースを出展。来場者は、
PCでのMinecraftプレイやプログラミングを
体験した。

ゼロワングランプリ



イベント出展
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実施日：
11月18日〜19日

内容：MinecraftカップはMinecraft体験ブ
ースの出店とエネルギーについて学習する
ワークショップの開催を行った。

サイエンスアゴラ

実施日：
11月26日

内容：徳島eスポーツ協会が実施するイベン
トにMinecraft体験ブースを出展。

とくしまeスポーツフェスティバル 闘電街

タイトル：廃校ワークショップ
実施日：

2月3〜4日

内容：Minecraftカップオリジナルのワール
ドを使ったワークショップの開催、教育版
マインクラフトを使ったプログラミング体
験を実施

YOXO FESTIVAL 2024



子ども第三の居場所での取り組み①
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日本財団が支援する「子ども第三の居場所」拠点など子どもたちの
学びの場をサポートする団体と協力して、Minecraftをつかった学習
をサポートするためのイベントを実施した。

日時 開催場所

6月8日（木） すまいるキッズクラブ（北海道上川郡東神楽町）

6月18日（日） わじまティーンラボ（石川県輪島市）

7月7日（金） b＆gなぎ（岡山県勝田郡奈義町）

7月14日（金） にじいろかかず（沖縄県那覇市）

7月18日（火） b&gかっちんふぇーばる（沖縄県うるま市）

8月5日（土） キャリアカレッジみらいと

8月28日（月） あかしフリースペース☆トロッコ（兵庫県明石市）

9月30日（土） このめ〜Giving Tree AOMORI〜（青森県青森市）

10月6日（金） あいちゃんち（三重県伊勢市）

10月7日（土） むむむ。（三重県尾鷲市）

10月10日（火） デジラポ（北海道釧路市）

11月6日（月） ふきのとう・こどもクラブ（北海道札幌市）

11月23日（木） 子どもの居場所「コランネ」（鹿児島県大島郡徳之島町）

11月25日（土） てくテックすさき（高知県須崎市）

11月27日（月） えがおの架け橋（愛知県名古屋市）

12月1日（金） キリンの家（大阪府泉佐野市）

12月4日（月） コノイロ（大阪府高槻市）

12月6日（水） 自学自炊コミュニティnalba(京都府京都市）

12月16日(土) SMAPPY（鹿児島県大島郡和泊町）
e.lab<みんなのおうち>（鹿児島県大島郡知名町）

12月20日（水） まんまる（東京都調布市）

12月21日(木) NPO法人やわたはま銀座バスケット（愛媛県八幡浜市）

1月12日(金) ウエルシア・コミュニケーションセンターいちはら（千葉県市原市）

2月18日(日) ミカタカフェ（広島県豊田郡大崎上島町）



子ども第三の居場所での取り組み②

忍者ワークショップ

教育版Minecraftを通じた子どもたちの多様な学習をサポートするた
めに、さまざまなプログラムを開発し、オンライン・オフラインで
ワークショップを実施した。

概要：
日本財団の「子ども第三の居場所」など子ども
の学習をサポートする団体と協力して開催した
オフライン・オンラインイベント

目的：
iPadでの教育版Minecraftの操作方法やプログラミング
を子どもたちに学習してもらい、教育版Minecraft
でできることを体験してもらった

15:30-16:00 基本操作説明、操作練習

16:00-17:00 マルチプレイ、プログラミン
グ体験

タイムスケジュール例
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子ども第三の居場所での取り組み②

廃校ワークショップ

概要：
日本財団の「子ども第三の居場所」など子ども
の学習をサポートする団体と協力して開催した
オンライン・オフラインイベント

10:00-10:10 アイスブレイク

10:10-10:45 イントロ・アイデア制作

10:45-11:45 マイクラ制作

11:45-11:55 発表準備

11:55-12:20 発表

12:20-12:30 まとめ

タイムスケジュール例

目的：
全国的な問題となっている廃校の現状やその利活用
方法に関して学習し、子どもたちは自分たちで解決
策を考え話し合い、教育版マインクラフトを通じた
リノベーション体験を行った

104



子ども第三の居場所での取り組み③

電力ワークショップ

概要：
日本財団の「子ども第三の居場所」など子ども
の学習をサポートする団体と協力して開催した
オンラインイベント

10:00-10:10 アイスブレイク

10:10-11:00 イントロ・アイデア制作

11:00-12:10 マイクラ制作

12:10-12:20 発表準備

12:20-12:45 発表

12:45-13:00 まとめ

タイムスケジュール例

目的：
発電の仕組みから始まり、クリーンエネルギーに
関連する知識を子どもたちは学習する。その後、
獲得した知識をもとに、子どもたちは「電力が生ま
れる公園」を考え、マイクラで表現する。
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子ども第三の居場所での取り組み④

家づくりワークショップ

概要：
日本財団の「子ども第三の居場所」など子ども
の学習をサポートする団体と協力して開催した
オフラインイベント

10:00-10:10 アイスブレイク

10:10-11:00 イントロ・アイデア制作

11:00-12:10 マイクラ制作

12:10-12:20 発表準備

12:20-12:45 発表

12:45-13:00 まとめ

タイムスケジュール例

目的：
まちにはさまざまな家があることに目を向け、
人々によって異なる幸せを実現する家の形が無数に
あることを子どもたちは学習する。その後、自分の
家族のニーズを踏まえた家づくりに子どもたちは
取り組む。
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第５回Minecraftカップ

教育効果の測定
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デジタルものづくりの学習効果についての研究

2023年度、デジタルものづくりの学習効果について
東京大学との共同研究を実施。
教育版マインクラフトなどを活用したデジタルもの
づくりを通した学習効果について、実践的に検証し
た。

■質問紙調査のサマリー

マイクラの作品制作を2ヶ月以上経験するこ
とで，創造的態度のうち「柔軟性」が獲得さ

れると考えられる

本研究では、デジタルものづくりを仮想空間で行う「Minecraft」におけるマインクラ
フトにおける作品制作体験を通じて創造的態度がどのように育まれるかを明らかにする
ことを目的とする。サンドボックス型ゲームとしてのマインクラフトについては、これ
までZaitsuら（2021）、Moffatら（2017）、Rahimら（2021）によって、創造性全
体、あるいはその一部を高める学習効果があることが指摘されている。

検討のため、マインクラフトを用いた作品コンテスト「マインクラフトカップ」の参加
者を対象にアンケートを行った。「マインクラフトカップ」とは、プログラミング体験
やデジタルなものづくりを通じた問題発見・解決を目指すツールとして、世界各国の教
育現場で活用されている「教育版マインクラフト」を活用し、全ての子どもたちにプロ
グラミング教育やデジタルなものづくりに触れられる機会を届けることを目的としてい

る。マインクラフト作品制作の前後でShigemasu（1993）らによる創造的態度を計測
する尺度（柔軟性/分析性/進取性/持続性/創造性/協調性）を用いた質問紙調査を実施
した。同時にプロジェクト制作期間中のワークショップへの参加有無、プロジェクト制
作にかけた期間、チームでプロジェクト制作に関するデータも収集した。
得られたデータに対して作品制作の前後で各尺度得点に統計的に有意な差があるかを検

討した結果、作品制作の前後で「柔軟性」尺度で有意差が見られた。さらに、2ヶ月以
上の作品制作、作品制作に取り組んだ子どもの事前から事後にかけての柔軟性尺度得点
の変化率はそうでない子どもの変化率と比較して、平均差も有意差も見られた 。2人以
上のチームで作品制作をおこなった際も同じような結果が見られた。
この結果から、マインクラフトを用いた作品制作は、創造的態度のうち「柔軟性」を伸
長させ、特に作品制作の時間や、協働者の有無によってその効果が促進されることが示
唆された。
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目的・概要

• 先行研究より質問紙調査の質問項目を作成し、アンケートを実施。
• Minecraftカップにエントリー時点でウェブアンケート形式で、回答を依頼。
• 作品応募後にもアンケート回答を依頼。
• 最終結果を、次年度のプログラム設計や評価設計に活用していく。

■実施目的：

• 作品制作体験を通じて創造的態度がどのように育まれるかを明らかにする
• マイクラの作品制作を2ヶ月以上経験することで，創造的態度のうち「柔軟性」が獲得されると

考えられる

■概要：

データ概要

・エントリーした児童から任意のアンケートを実施（1,002名回答）

・作品応募完了時に任意のアンケートを実施（118名回答）

・前後での回答をした児童102名を調査対象とした

回答人数

エントリー時 1,002人

作品応募完了時 108人

総計 102人
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応募前後の変化

全体の変化

マインクラフトカップの参加後、子どもの柔軟性が伸びていた

0.00 1.00 2.00 3.00 4.00 5.00

1.柔軟性（創造的尺度）

2.分析性（創造的態度）

3.進取性（創造的態度）

4.持続性（創造的態度）

5.想像性（創造的態度）

6.協調性（創造的態度）

事前 事後

+0.08

+0.01

+0.06

+0.04

+0.01

+0.02

✓ １８歳以下の参加者への
アンケートの結果、
創造的尺度のすべての項目で
マインクラフトカップに参加後伸びが観測された

✓ 特に創造的尺度のうち、
「柔軟性」については
統計的に有意な（偶然ではない）顕著な伸びが観測され
た
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応募前後の変化

結果：創造性（柔軟性）の測定項目

柔軟性が伸びているということは、発散的な思考が伸びてい
ると言える

✓ 柔軟性は創造性のうち特に発散的な思考への適性を
計測する（ブレインストーミングなど）

たとえ話がうまい。

こまったとき「どうやったら解決できるのか」をすぐにおもいつく。

いろいろな立場からの見方ができる。

頭のきりかえは早いほうだ。

頭の中で次から次へとイメージがうかぶ。

はげしい議論を楽しむことができる。

話題がたくさんある。

人から「個性的だ」とよく言われる。

はば広い知識がある。

「人が思いつかないようなことを考え出す」と、よく言われる。

違ったもののなかに「似たところ」をみつけるのがうまい。

人から「どう解決したらよいか」と聞かれることが多い。

ものわかりがよいほうだ。
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応募前後の変化

考察:２〜３ヶ月以上取り組むことで柔軟性向上

柔軟性は2~3ヶ月以上取り組んでいる時により伸びていた

✓ 2~3ヶ月以上課題に取り組んでいると答えた子供の柔軟性
の伸びは、全体的な傾向としてより短い期間だけ取り組ん
でいる子供に比べて統計的に有意な（偶然ではない）違い
があった

✓ 1~2ヶ月以内で実施している子供は平均すると柔軟性の伸
びがマイナスだが、個人で実施しても柔軟性が伸びている
子供もいた

112



応募前後の変化

考察:チームで取り組むことで柔軟性向上

柔軟性は２人以上のチームで取り組んでいる時により伸びて
いた

✓ ２人以上のチームで課題に取り組んでいると答えた子供の
柔軟性の伸びは、全体的な傾向として個人で取り組んでい
る子供に比べて統計的に有意な（偶然ではない）違いがあ
った

✓ 個人で実施している子供は平均すると柔軟性の伸びがマイ
ナスだが、個人で実施しても柔軟性が伸びている子供もい
た
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第５回Minecraftカップ

告知、案内、メディア露出
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告知・案内①  2023年4月3日 (月)〜

■大会公式サイトからの告知・案内
・最新情報
・イベント情報の発信
・応募、審査概要
・作品掲載
・教育関係者や保護者向け情報
・作品づくりサポート情報 など

■メール
・過去参加者にメールで開催案内
・事前エントリーを行った人には

随時メールマガジンを配信（大会に登録した指導者含む）
・大会に関する情報や各地でのイベント、

ワークショップレポートなどを配信

■YouTube
・オープニングイベントの開催、

および生配信、アーカイブ配信
・全国各地のMinecraftカップ取組事例取材動画
・全国キャラバンダイジェスト動画
・自治体ワークショップダイジェスト動画
・地区大会、全国大会の動画配信、アーカイブ配信
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告知・案内② 2023年4月3日 (月)〜

■リーフレット
・WEBサイトから大会パンフレット、ポスターのPDFを配布、必要な人には現物を郵送した
・イベントなどでチラシを配布。会場によっては、ポスターも掲示した

■X（旧Twitter）
・公式X(旧Twitter）から各種告知やお知らせなどを掲載
・パートナーや審査員などの関係者からの呼びかけ
・メディア、イベントサイトからのツイート、キャンペーンの実施など

■リリース
・公式からの発信（PR TIMES）
・パートナーやメディアサイトからの記事など

116



企画動画やイベント、ワークショップ、審査会の配信などさまざまなコンテンツを発信した。

https://www.youtube.com/c/MinecraftCup/

メディア露出：YouTube Minecraftカップ
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メディア露出：YouTube メディア関係

■沖縄テレビ / ひーぷー☆ポップ

■南日本放送 / てげてゲーミング

https://youtu.be/-e0YbVrWNWM?feature=shared

https://youtu.be/cls5TXApcQ4?feature=shared

https://youtu.be/PuyZIZaUIHk?feature=shared

118

https://youtu.be/-e0YbVrWNWM?feature=shared
https://youtu.be/cls5TXApcQ4?feature=shared
https://youtu.be/PuyZIZaUIHk?feature=shared


メディア露出：ネット掲載 PR TIMES

PR TIMESを活用し、さまざまな最新情報をリリースした。

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000020.000073971.html

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000021.000073971.html

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000022.000073971.html

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000024.000073971.html

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000026.000073971.html

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000028.000073971.html

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000030.000073971.html
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メディア露出：ネット掲載 大会パートナー

積水ハウス×Minecraftカップ

https://www.sekisuihouse.co.jp/company/topics/topics_2023/20230725/

Impress こどもとIT

https://edu.watch.impress.co.jp/docs/news/153611

7.html

https://edu.watch.impress.co.jp/docs/news/156984

5.html

https://edu.watch.impress.co.jp/docs/report/15705

56.html
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メディア露出：テレビ

■MBC南日本放送「てげてゲーミング」5/21放送

■テレビ岩手 8/29放送
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メディア露出：テレビ

■NHK「ニュースLIVE！ゆう5時」11/10放送

■MRO北陸放送 6/22放送
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メディア露出：テレビ

■NHK「情報WAVEかごしま」6/28放送

■NHK徳島 6/30放送
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メディア露出：新聞

プログラム教育新聞

中日新聞社
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メディア露出：新聞

釧路新聞

道新こども新聞週刊まなぶん

北海道新聞社
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メディア露出：新聞

高知新聞
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メディア露出：web媒体

中國新聞デジタル

MBCニュース
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メディア露出：web媒体

静岡新聞

Yahoo!ニュース
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メディア露出：web媒体

沖縄タイムス＋プラス
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メディア露出：雑誌、その他

オルタナ
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